
 
 

 
 

 
 

 
 
 
 
 

 

Il "Pentathlon del Boscaiolo" è una gara di abilità per boscaioli articolata in cinque prove standard alle quali partecipano squadre 
di boscaioli composte da tre elementi ciascuna. Questa disciplina, che si colloca a metà tra una competizione sportiva ed una prova di 
abilità professionale, è stata ideata e realizzata per la prima volta all’inizio degli anni ottanta dall’Associazione Forestale del Trentino. 
Ogni concorrente partecipa a tutte le prove per ciascuna delle quali riceve un punteggio sulla base di criteri oggettivi di valutazione. 
Il punteggio totale riportato dal concorrente confluisce, unitamente a quelli riportati dagli altri due componenti della squadra, in 
un’unica valutazione, in base alla quale viene definita la classifica finale. Viene peraltro compilata anche una classifica individuale. 

 

 
 

 

1a prova: Taglio di un tronchetto con accetta 
La prova consiste nel tagliare, mediante un'accetta, un tronchetto di specie resinosa nel minor tempo possibile. Il 
tronchetto (di un diametro compreso tra 14 e 17 cm) fissato  su una struttura di sostegno, deve essere sezionato 
nell'ambito di una ristretta fascia consentita per il taglio. Il punteggio viene calcolato in base al tempo impiegato 
per il taglio rapportato al diametro del tronchetto. 

 

2a prova: Segagione di un tronco mediante motosega 
La prova prevede l'esecuzione del taglio di un disco legnoso da un tronco di faggio, attuata mediante due fasi e 
cioè: inizialmente dal basso verso l'alto fino alla mezzana della sezione e, successivamente, dall'alto verso il 
basso fino ad incontrare il taglio precedentemente effettuato. L'obiettivo del concorrente è quello di ottenere il 
miglior combaciamento possibile tra i due tagli. Il punteggio viene assegnato in base alla misura degli scompensi 
che i due tagli presentano. 
Lo spessore della rotella deve essere maggiore di 1 cm e minore di 6 cm.  

 

3a prova: Sramatura di un tronco mediante motosega 
Il concorrente deve tagliare il maggior numero di pioli da un tronco, posto a terra, nel tempo standard di 15 
secondi. La sequenza di taglio dei piolo è fissata e non può essere alterata. La prova è considerata nulla 
(punteggio 0 punti) solo nei seguenti casi: 
a) se il concorrente non mantiene entrambi i piedi dalla stessa parte del tronco; 
b) se ritorna indietro a ritagliare pioli precedenti; 
c) quando interviene per il distacco dei pioli con mani o piedi o altro. 
Pertanto per il punteggio verranno considerati validi tutti i pioli che sono stati tagliati rispettando la sequenza. Si 
ricorda che la sequenza è considerata corretta se si procede al taglio di un piolo dopo che tutti i pioli precedenti 
sono stati tagliati completamente. 

 

4a prova: Abbattimento di un palo mediante motosega 
La prova consiste nell'abbattimento di un palo con l'obiettivo di farlo cadere su un bersaglio posto a 5 m di 
distanza dalla base del palo stesso. Il bersaglio è costituito da una fettuccia divisa in sette settori di 209 cm, al 
centro della quale è fissato un palloncino; lo scoppio del palloncino, ottenuto mediante la caduta del palo, 
consente di realizzare il punteggio massimo. Punteggi minori vengono assegnati qualora il palo vada a colpire 
settori sempre più esterni.  

 

5a prova: Cambio della catena 
Il concorrente deve smontare il carter della catena, togliere la catena, ruotare la barra di supporto di 180°, 
rimettere in modo ottimale una catena diversa dalla precedente e rimontare il carter della catena; i bulloni, che 
inizialmente sono fissati con una forza di 2 Kgm, a conclusione della prova devono presentare almeno la stessa 
tensione. Il punteggio viene assegnato in base al tempo impiegato per riportare al termine la prova. La tensione 
della catena rimontata deve essere tale che, dopo un giro manuale completo, nel punto mediano inferiore risulta 
una luce inferiore a 3 mm. La prova si considera nulla se: la catena è montata all'incontrario; la catena non gira 
con sforzo manuale; la prova non è conclusa entro 3 minuti o se il punteggio finale risulta negativo. 

 

 
 
LE GARE SI SVOLGERANNO NELLA PIAZZA ANTISTANTE LE SCUOLE 
 

1 9  S E T T E M B R E  2 0 0 9  2 0  S E T T E M B R E  2 0 0 9  

ore 14,00 - consegna pettorali c/o campo di gara 
ore 14,45 - inizio gare 
ore 17,30 - conclusione gare 
ore 20,00 - cena e serata danzante presso l’ex caserma 

“Maronese” di Via Pieve 

ore 09,00 - inizio gare 
ore 12,30 - sospensione gare per pranzo 
ore 14,00 - ripresa gare 
ore 17,00 - conclusine gare ed elaborazione classifiche 
ore 18,00 - premiazioni 

 

 Durante la manifestazione funzionerà un servizio ristoro presso il campo di gara 


